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LÖSUNGSVORSCHLAG ZUR THEORIE 

 

1. Bayerischer Fechterverband; BFV 
2. FIE; ( Federation International d’Escrime ) 
3. gültiger Fechterpass, Gesundheitszeugnis < 365 Tage; (BFV-Ausweis); DFB Fechtpassverlängerung 
4. Schüler; B-Jugend; A-Jugend; Junioren; Aktive; Senioren; 
5. Fechtjacke; Unterziehplastron; Fechthose; Kniestrümpfe; Fechtschuhe; Handschuh; Maske; Brustschutz 

für Fechterinnen;  
6. 6.1 Körper ohne Arme und Beine; 6.2 ganzer Körper; 6.3 alles oberhalb der Gürtellinie 
7. Rechts auf die Bahn vom Obmann aus gesehen; Ausnahme: Linksfechter stehen immer links auf der 

Bahn; 
8. Mit zwei funktionstüchtigen Waffen. 
9. Mit zwei funktionstüchtigen Kabeln. 
10. nichts 
11. FechterInnen aufrufen; Leitung des Gefechts; Treffer entscheiden; Materialprüfung / Kontrollmarken / 

Isolation der Drähte in den Glocken; Helfer überwachen; für Ordnung und Disziplin sorgen; Verstöße 
bestrafen; … 

12. ca 1,5 m Auslauf; 2 m; 3 m; Startlinie; 2 m; Mittellinie; 2 m; Startlinie; 3 m; 2 m; ca 1,5 m Auslauf 
13. Mensur: der mittlere Abstand zwischen den beiden Fechtern; Planche: die Fechtbahn; 

Riposte: Stoß oder Hieb, der sofort nach einer Parade erfolgt; Radoppio: Ausfall–Nachsetzen-Ausfall 
14.  bei Degen: 750 g; bei Florett: 500 g 
15.  Gestreckter Arm; Waffe bedroht die gültige Trefffläche; Waffe bedroht den Gegner 
16.  gerader Stoß; Filo; Coupè; … 
17.  Quart; Sixt; Oktave; … Kreisparade; Halbkreisparade; Körperparade; … 
18.  je nach gültigem FIE-Reglement (derzeit 3 Minuten) 
19. * bei unterschiedlichem Trefferstand: Ende des Gefechts; Eintrag ins Tableau: V bzw. D 

                                                                   mit tatsächlich erzielten Treffern 
bei gleichem Trefferstand: der Obmann lost einen Vorteil aus und verlängert das Gefecht um 1 Min.; 
            kein Treffer in dieser Zeit  →  Sieg des Fechters mit dem Vorteil; 
            Treffer in dieser Zeit  →  der Fechter mit dem Treffer gewinnt; 

20.  Gelb = Verwarnung; Rot = Straftreffer; Schwarz = Ausschluss. 
21.  1. gelb, 2. schwarz, 3. gelb, 4. rot, 5 rot, 6. schwarz, 7. schwarz, 8. gelb, 9. rot, 10. gelb, 11. rot, 12. gelb 
22. * über die Endlinie: (der Fechter ist getroffen) Straftreffer 

   über die Seitenlinie: der Gegner wird um 1 m vorgestellt; gerät dadurch der andere Fechter 
                                        mit beiden Beinen hinter die Endlinie, gilt er als getroffen. 
 

23. * 

  

  1 2 3 4 Siege Gefechte Ind. ges.Tr. erh.Tr. Ind. Platz. 

Alex 1 �  V5 V5 V5 3 3 1 15 6 9 1. 

Bastian 2 D2 �  D3 D4 0 3 0 9 15 -6 4. 

Florian 3 D3 V5 �  V5 2 3 0,66 13 8 5 2. 

Peter 4 D1 V5 D0 �  1 3 0,33 6 14 -8 3. 

 


